HACI SULEYMAN CAKIR KIZ ANADOLU LiSESI
LISELER ARASI MANGALA TURNUVASI SARTNAMESI

Mangala oyunu ge¢misin derinliklerinden gelen; yiizyillardir oynanan Orta Asya Tiirk
topluluklari Zeka ve Strateji Oyunudur. Milli Egitim Temel Kanununda belirtilen genel amaglar
cergevesinde, dgrenciler zekd oyunlariyla bireysel ¢alismalar ve grup caligmalarinda kendi
yeteneklerini ve potansiyellerini daha iyi taniyacak, gelistirecek ve ozglivenlerini arttiracak,
basar1 icin sistemli ve disiplinli calisma aliskanliklari kazanacak ve basarisizlik halinde
yilmadan alternatif ¢dztimler ve stratejiler olusturma tutum ve davraniglarmi geligtirmelerine
katkida bulunmak amaciyla Haci Siileyman Cakir Kiz Anadolu Lisesi koordinatorliigtinde
Eskisehir Milli Egitim Miudirliigi'ne bagh liseler arasinda mangala turnuvasi organize
edilecektir.

TURNUVANIN AMACI

Orta Asya Tiirk topluluklari zekd ve strateji oyunu olarak tescillenen Mangala
Oyununun geng kusaklara tanitilmasin ve bu organizasyon ile okullarda yayginlastirilmasini
saglamaktir. Ayrica gocuklarin ve genglerin; sosyal etkilesimlerinin cep telefonu, tablet ve
bilgisayar uygulamalar diginda gelisimine katkida bulunmak, bireysel olarak zekalarini iyi bir
sekilde kullanmalarina, yeteneklerini kesfetmelerine ve sosyal iligkilerinde olumlu tutum ve
davranis gelistirmelerine katki saglayarak kendi geleneklerine ait oyunlar1 dgrenebilmelerine
olanak saglanmas1 amaglanmustir.

MANGALA OYUNUNUN KURALLARI

Madde 1: Mangala Oyununun Dogas1 ve Amaglari

1.1 Mangala oyunu; dikdortgen seklindeki Mangala tahtasi, 48 tas ve 2 oyuncu ile oynanir.
Oyuna kurayla baglanir.

1.2 Her oyuncunun amaci hazinesinde en az 25 tas toplamaktir. Bunu yapabilen oyuncu,
oyunu kazanmig olur.

Madde 2: Mangala Tahtasinda Taslarm i1k Durumlari

2.1 Mangala tahtas: 12 adet kuyu ve oyuncularin kazandiklar taslar1 koymalari igin 2 adet



hazineden olusur. Oyun tahtasi iki oyuncunun arasinda duracak sekilde konumlandirilir.
Oyuncularin tarafindaki 6 sar kuyu ve her oyuncunun sag tarafindaki hazine, o oyuncuya
aittir.

2.2 Taslar kuyulara 4 er adet olmak tizere dagitilir.

Madde 3: Taslarin Hareketleri

3.1 Oyuna baglayacak oyuncu hakem tarafindan kurayla belirlenir. Kurada tercih yapacak
oyuncu kimlik dogum tarihi daha kiigiik olan oyuncu olacaktir. Kurayla oyuna baslayan ilk
oyuncu kendi tarafindaki kuyulardan herhangi birinde bulunan 4 adet tas1 alir ve taslarin birini
aldig1 kuyuya birakir. Geri kalan taslari, basladig1 kuyunun sag tarafina dogru (saat yontintin
tersine) her bir kuyuya birer tane birakmak suretiyle ilerler ve elindeki taglar bitirir. Kendi
kuyusunda bir tas kalan oyuncu bu tasi o kuyunun sagindaki kuyuya tastyabilir.

3.2 Oyuncular ellerindeki taglart hamle sirasinda dagitirken kendi hazinesine bir tas birakirlar.
Fakat rakip tarafin hazinesine tag birakmadan kendi tarafindaki kuyulara tag birakmaya devam
ederler.

3.3 Oyuncunun elindeki son tas hazinesine denk gelirse, oyuncu bir kez daha oynama hakkin
elde etmis olur.

3.4 Oyuncular ellerindeki taslari kendi bolgelerindeki kuyular ve hazineden sonra (hala
ellerinde tas kalmus ise) rakip tarafin bolgesindeki kuyulara da dagitmaya devam eder. Oyuncu
hamlesini yaptiginda elindeki son tas, rakip tarafin herhangi bir kuyusundaki taglarin sayisini
¢ift (2, 4, 6, 8...) yaparsa, oyuncu o kuyudaki tiim taslar1 alarak kendi hazinesine koyar. Hamle
sirast karsi tarafa geger. Son tas rakip oyuncunun herhangi bir kuyusundaki tas sayisini tek
yaparsa veya son tag oyuncunun kendi tarafindaki kuyulara gelirse hamle sirasi kars tarafa
gecer. Fakat son tas, kendi bolgesindeki bog bir kuyuya gelir ve bos kuyunun karsisindaki
kuyuda da rakibine ait tas varsa, oyuncu hem bu tast, hem de o kuyunun kargisindaki rakibinin
kuyusundaki taslar1 kazanir ve kendi hazinesine koyar. Hamle sirasi kars tarafa geger.

3.5 Hamle sirasina sahip oyuncu 60 saniye igerisinde hamle yapmak zorundadir. Hamle sitiresini
miisabaka hakemi takip edecek ve hamle tamamlama stiresi icin 15 saniye kaldiginda
oyunculart bilgilendirecektir. Her oyuncu hamle siras1 kendinde oldugunda hamle yapmak
zorundadir. Kendine ayrilan siirede hamle yapamayan oyuncunun yerine rakibi yapacagl
hamleyi seger.

3.6 Mangala tahtasina ve taslarina sadece hamle sirasina sahip olan oyuncu dokunabilir. Hamle
sirasina sahip olan oyuncu dokundugu taslara sahip kuyudaki taglari oynamak zorundadir.
Hamle sirasina sahip oyuncu goézle sayilamayacak kadar tasa sahip bir kuyudaki taslarmn
sayilmasini miisabaka hakeminden talep edebilir. Tag sayma sirasinda stire durdurulur sayim
bittiginde stire tekrar devam eder.

3.7 Hamle yapacak oyuncunun hamlesini baglatacagi kuyuda tek tas varsa tast bir sagdaki
kuyuya tastyarak hamlesini gerceklestirir. Ikiden fazla tasa sahip bir kuyudan hamle baglatacak



oyuncu taglar1 dagitmak igin kullanmadig1 elinin avucuna tiim taglari goriintir bir sekilde birakir
ve hamle yapmak igin kullandig eliyle avucundaki taslari tek tek alir ve hamlesini yapar.

3.8 Turnuva boyunca iyi niyet esastir. Oyun sirasinda rakibi veya diger oyunculari rahatsiz
edici davramslardan kaginmak onemlidir. Oyun sirasinda kagit, kalem ve telefon kullanmak
yasak olacaktir. Yine de oyun sirasinda olusabilecek bir anlagmazlik durumunda yapilacak bir
itiraz durumunda stire durdurulur ve miisabaka hakemi itiraz1 degerlendirir. Gerekli durumlarda
miisabaka hakemi hakem heyeti ile itirazi degerlendirir ve bu karar baglayic1 olur.

Madde 4: Oyunun Bitisi
4.1 Oyunculardan herhangi birinin sirasindaki taslar bittiginde oyun sona ermis say1lir.
4.2 Oyunculardan birinin sirasinda tas kaldi ise, o taslar kars: tarafin hazinesine koyulur.

4.3 Oyunun bitimiyle oyuncularin hazinelerindeki taslar sayilir ve hazinedeki tag say1st 25 ya
da daha fazla olan oyuncu oyunu kazanmig olur. Her oyunun sonunda oyuncularin
hazinelerindeki taslar sayilir. Beraberlikler sonucunda miisabakanin uzamasi durumunda tas
sayilar1 averaj olarak miisabakanin kazananini belirlemek i¢in kullamlir. Yeni oyunu bir son
oyunun galibi baslatir.

4.4 Her iki oyuncunun da hazinelerinde 24’er tas olmasi durumunda oyun berabere bitmis
sayilir. Bu durumda bir 6nceki oyunun kaybedeni, yeni oyunu baslatir.

4.5 Her bir oyunu kazanan oyuncu 1 puan, kaybeden 0 puan alir. Berabere biten oyunlarda her
iki oyuncu da yarim (0,5) puan alir. Yari final ve final miisabakalar1 digindaki tim turlarda 2
puana dnce ulagan oyuncu miisabakay1 kazanmig olur ve bir sonraki tura yiikselir. Miisabakay1
kaybeden oyuncu turnuvadan elenmis olur. Oyuncular 2 puana ayni anda ulagirlarsa bir oyun
daha oynanmir. Bu oyunu kazanan miisabakay1r kazanir. Eger beraberlik bozulmazsa tas
sayilartyla olugmus averaja bakilarak kazanan belirlenir. Esitlik yine bozulmuyorsa hakem
tarafindan ¢ekilecek kura ile kazanan belirlenir.

4.6 Miisabakast anons edilen 8grenci 5 dakika icinde miisabakaya istirak etmezse miisabakay1
kaybetmis sayilir ve turnuvadan elenir.

4.6 Turnuvanin yari final, final ve 3.1tk miisabakalarinda ise 3 puana ilk ulagan miisabakay1
kazanmis olur. Her iki oyuncu da ayni anda 3 puana ulasirlarsa bir oyun daha oynanir. Bu oyunu
kazanan miisabakay1 kazanmir. Eger beraberlik bozulmazsa tas sayilariyla olusmus averaja
bakilarak kazanan belirlenir. Esitlik yine bozulmuyorsa hakem tarafindan cekilecek kura ile
kazanan belirlenir.



TURNUVA KATILIM SURECi VE TURNUVA TAKVIMI

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

Turnuvaya Eskigehir ili sinirlar icerisindeki tiim liseler katilabilir.

Turnuvaya her okuldan katilabilecek dgrenci sayisi en fazla 5 olacaktir. Ogrenciler
turnuva boyunca yas veya sinif seviyelerine gore ayrica bir gruplandirmaya tabi
olmayacaktir. Turnuvaya katilacak 6grenci segimini okullarin kendileri yapacaktir.

Turnuva 22.03.2022 tarihinde 09-00 ile 15:00 saatleri arasinda gergeklestirilecektir.
Turnuva baslamadan &nce kura cekimi ile rakipler belirlenecektir. Her tur igin tekrar
kura ¢ekimi yapilmayacaktir.

Turnuvaya bagvurular 15.03.2022 tarihinde saat 17:00°de sonlandirilacaktir.
Turnuvaya katilim saglayacak okullar son bagvuru tarihine kadar ekteki yarigmaci
katilim formunu Hac1 Siileyman Cakir Kiz Lisesi’ne gonderimini saglayacaktir.

Turnuva Haci Sitileyman Cakir Kiz Lisesi’nde yapilacaktir.

Odiil toreni 25.03.2022 tarihinde saat 14:00 te Haci Siileyman Cakir Kiz Lisesi’nde
diizenlenecektir.

Turnuvaya katilacak ogrenciler okul idaresince gorevlendirilecek bir dgretmen veya
idareci refakatinde katilim saglayacaktir.

Turnuvaya katilacak &grenci ve ogretmenlerin ulagim, yemek vb. diger masraflari
kendilerince kargilanacaktir. Ogrencilerin katilimlari ile ilgili veli izin belgeleri kendi
okul idarelerinin sorumlulugunda olacaktir.

ODULLER

1)

2)

3)

Turnuvaya katilan 8grencilerin her birine katilim sertifikasi verilecektir.

flk 3 dereceye giren 6grencilere dereceleri ile ilgili madalyalarinn yanisira,
1. olan dgrenciye 500 b,

2. olan 6grenciye 300 b,

3. olan 6grenciye 200 b para odiili verilecektir.

Ayrica 1. olan grencinin okuluna 1.lik kupast verilecektir.



HACI SULEYMAN CAKIR KIZ ANADOLU LiSESI
ESKIiSEHIR iLi LISELER ARASI MANGALA TURNUVASI
YARISMACI KATILIM FORMU

F{ansmaya katilacak 6grencilerin,

Adi Soyadi Smif / No

el e ad i

Ogrencilere refakat edecek gretmenin / idarecinin

Adi Soyadi

OKUL MUDURU
ADI SOYADI
iMZA
MUHUR



TURNUVA HAKEM HEYETI:

Yasin TABAN

(Ozhan AKALIN

Seyit Ali AYDIN

Bekir Yonter

Kezban Zeynep KARAKAS
Ercan OZEL

Hilal Alis



